Warsztaty Podstawy grafiki komputerowej z wykorzystaniem oprogramowania
typu OpenSource (warsztaty dla Studentow zrzeszonych w Studenckich Kolach
Naukowych WGiG AGH Krakow)

Czesci skladowe warsztatow:

Czes¢ I: Grafika rastrowa — wstep do programu GIMP (6 godzin — 1 dzien)

Czesc¢ II: Grafika wektorowa — wstep do programu Inkscape (6 godzin — 2 dzien)

Tematyka czesci I warsztatow (Grafika rastrowa — wstep do programu GIMP):

1) Wprowadzenie do grafiki rastrowe;
a. Definicja bitmapy
b. Barwy iich reprezentacja — przestrzenie barw
c. Rozdzielczos¢, kompresja i typowe rozszerzenia plikow
2) GIMP - omoéwienie funkcji i mozliwosci oprogramowania
a. Struktura okna programu GIMP
Omowienie podstawowych funkcji paska gornego, przybornika, kart

i dokowanych okien dialogowych

c. Nowy plik i jego opcje

d. Koncepcja pracy na warstwach; opcje okna i menu warstwy
e. Menu widok i funkcje ulatwiajace prace z oprogramowaniem
f.  Menu kolory oraz mozliwosci modyfikacji barw w projekcie
g. Przybornik — narzedzia i ich zastosowanie

h. Filtry - zastosowanie wybranych domys$lnych filtrow
3) Wybrane zagadnienia praktyczne

a. Podstawy edycji fotografii

b. Grafika prezentacyjna i webowa

c. Akcydensy, podstawy DTP i przygotowania materiatow do druku
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Tematyka czesci I warsztatow (Grafika wektorowa — wstep do programu Inkscape):

1) Wprowadzenie do grafiki wektorowe;j

a. Definicja grafiki wektorowej (obiektowej)
b. Barwy iich reprezentacja — przestrzenie barw

c. Rozdzielczosé i typowe rozszerzenia plikow

2) Inkscape — omoéwienie funkcji i mozliwosci oprogramowania

a. Struktura okna programu Inkscape
b. Omoéwienie podstawowych funkceji paska gornego, przybornika, kart
i dokowanych okien dialogowych
c. Nowy plik i jego opcje
d. Koncepcja pracy na warstwach; opcje okna i menu warstwy
e. Menu widok i funkcje ulatwiajace prace z oprogramowaniem
f.  Przybornik — narzedzia i ich zastosowanie
g. Praca ze Sciezkami i obiektami; operacje na obiektach i opcje przyciggania
h. Praca z tekstem w projekcie

i.  Filtry - zastosowanie wybranych domys$lnych filtrow

3) Wybrane zagadnienia praktyczne

a. Grafika prezentacyjna i webowa

b. Akcydensy, podstawy DTP i przygotowania materiatow do druku

Wymagania dla uczestnikow warsztatow:

Kazdy z uczestnikow kursy powinien w trakcie warsztatow posiada¢ wlasny komputer
(laptop) z zainstalowanym oprogramowaniem, tj. GIMP w wersji 2.10.8 lub wyzszej oraz
Inkscape w wersji 0.92 lub wyzszej oraz mysz. Nie ma wymagan dotyczacych systemu
operacyjnego (Windows, Linux, Mac).

Ze wzgledu na ograniczenia sal wykladowych, na kazdych dwoch uczestnikéw kursu
powinien przypada¢ jeden 3-gniazdkowy rozgaleziacz o minimalnej dlugosci 1,5 m;
przedluzacze (rozgaleziacze) winny zosta¢ zapewnione przez uczestnikow warsztatow

celem mozliwosci podlaczenia laptopow do zrodia pradu.
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Uczestnictwo w warsztatach:

— W warsztatach moga uczestniczy¢ Studenci AGH Krakow zrzeszeni w Studenckich
Kotach Naukowych (w szczegdlnosci Wydziatu Gornictwa i Geoinzynierii).

— Warsztaty sa bezplatne i realizowane w ramach dziatalnosci statutowej Studenckiego
Kota Naukowego Techniki Strzelniczej i Materiatow Wybuchowych Detonator (WGIG
AGH Krakoéow).

— Maksymalna liczebnos¢ grupy uczestniczacej w warsztatach to 20 oso6b.

— Warsztaty prowadzone sg przez Opiekuna SKN Detonator, bedacego pracownikiem
WGiG AGH Krakow.

— Udzial w kazdej czesci warsztatow jest dobrowolny i ukonczenie kazdej z czesci (tj. grafika
rastrowa i grafika wektorowa) zwigzane jest z uzyskaniem certyfikatu uczestnictwa
w szkoleniu wydanym przez prowadzacego szkolenie w ramach wewnetrznej dziatalnosci
szkoleniowej SKN Detonator.

— Zapisy realizowane sa w formie ankiety internetowej a o przyjeciu na dang edycje kursy
decyduje kolejnos¢ zgloszen przy uwzglednieniu pierwszenstwa uczestnictwa
w szkoleniu Czlonkéw SKN Detonator, a nastepnie Studentow zrzeszonych w innych
Kotach Naukowych WGiG AGH.

Planowany harmonogram warsztatow:

Czes¢ I: Grafika rastrowa — wstep do programu GIMP (dzien I):
2 h zaje¢ (45 min + 45 min) - wprowadzenie + funkcje programu GIMP
15 min przerwy
2 h zaje¢ (45 min + 45 min) - funkcje programu GIMP
15 min przerwy

2 h zaje¢ (45 min + 45 min) — wybrane zagadnienia praktyczne

Czesc¢ II: Grafika wektorowa — wstep do programu Inkscape (dzien II):

2 h zaje¢ (45 min + 45 min) - wprowadzenie + funkcje programu Inkscape
15 min przerwy

2 h zaje¢ (45 min + 45 min) — funkcje programu Inkspace

15 min przerwy

2 h zaje¢ (45 min + 45 min) — wybrane zagadnienia praktyczne
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Termin cze¢sci I warsztatow (grafika rastrowa):

29 marca 2019 r. (piatek) w godzinach 15:00 do 20:00
sala 228, budynek A4, I pietro.

Termin czesci II warsztatow (grafika wektorowa):

\ do ustalenia \

Przygotowal: = mgr inz. Michal Dworzak «dworzak@agh.edu.pl»
Wydziatl Gérnictwa i Geoinzynierii, AGH Krakéw
19 marca 2019 r., Krakoéw
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